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Objetivo del juego:

Ser el mas rapido a la hora de imitar el
sonido de un animal y asi ganar el mayor
numero de cartas posible.

Preparacion del juego:
Se barajan las cartas y se colocan apiladas
boca abajo en el centro de la mesa.

Desarrollo del juego:

Empieza el jugador mas joven. Da la vuelta
a la primera carta del monton, la deja en el
centro de la mesa e imita el grito del animal
representado en esa carta.

Entonces ya puede comenzar la partida: el
jugador siguiente da la vuelta a una nueva
carta del montén y la coloca boca arriba
encima de la anterior:
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- Si esta carta tiene un nimero par de animales:
el primer jugador que imite el grito de este
animal gana la carta y la coloca delante suyo
boca arriba.

- Si esta carta tiene un nimero impar de
animales: el primer jugador que imite el grito
del animal de la carta girada previamente gana la
carta y la coloca delante suyo boca arriba.

- Si un jugador se equivoca e imita el grito de
un animal equivocado: pierde una carta ganada
anteriormente (si tiene alguna) y la pone en la
parte inferior del montén.

Y asi sucesivamente, siguiendo el turno y en
el sentido de las agujas del reloj, los jugadores
dan la vuelta a nuevas cartas.

Final de la partida:
Cuando se acaba el monton, el jugador que
haya conseguido mas cartas gana la partida.
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