| A partir de 4 afios

- De 2 a4jugad
[{:)) De 2 2 4 jugadores

. Contenido : 33 cartas ==
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32 cartas para asociar >

¢
:
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g y un Mistigri >
:
e
:
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& Objetivo del juego: No terminar la

partida con el Mistigri en la mano.

'/ Reglas del juego : Comienza la partida el
 jugador més joven. Se juega en el sentido
de las agujas del reloj. Distribuir todas

las cartas. Los jugadores miran si, en su

juego, pueden constituir parejas.

De ser asf, las ponen delante de ellos boca

arriba. El juego puede entonces volver a
comenzar.
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‘ El primer jugador coge una carta al azar

ﬁ en el juego de su vecino de la izquierda. Si *

. puede formar una pareja con esta nueva |
carta deja el par delante de él. Si esta

ﬁ carta no le permite formar una pareja,

3 la conserva. Luego le toca al jugador

ﬁ siguiente (el que acaba de dar una carta)

- coger una carta en el juego de su vecino

ﬁ de la izquierda. Y asf sucesivamente.
Todas las cartas forman una pareja

# excepto la carta Mistigri. Asf que
asegtirate de no guardarla en tu juego...
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