PASO 1

En su turno, cada jugador cogerd una carta de
las visibles en el centro. A veces podra elegir
entre ampliar su terreno o adoptar un animal

de granja.

Ves afiadiendo terrenos y animales a tu granja.

Las lineas de los cercos deben encajar entre
ellos. Trata de cerrar parcelas para puntuar
mds. Si aparece un lobo entre las cartas, se
pierden todos los animales que no estén

cercados.

PASO 3

Cuando no quedan tarjetas para coger, se
cuentan los puntos de cada jugador. Los
animales puntian mdas que las parcelas, pero
algunas parcelas puntian mds que otras. jGana

el jugador con mds puntos!




