COMO SE JUEGA

Escoge un reto y colécalo sobre el tablero.

PASO 2

Coloca las 6 piezas en el tablero de juego
sobre la tarjeta de reto. Cada fantasma debe
volverse visible al ser iluminado dentro del

circulo que forma la luz de las piezas-linterna.

Solo hay 1 solucién.

PASO 3




