COMO SE JUEGA

PASO 1

Elige un desafio. Coloca los templos en el
tablero tal y como se indica en el desafio

seleccionado.

PASO 2

El objeto del juego es colocar piezas de

rompecabezas con carreteras y puentes en el
tablero para crear caminos que conecten los

templos.

PASO 3
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Sé6lo hay una solucién correcta, que

encuentra al final del cuaderno de desafios.
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