
3. Si no puede jugar ninguna carta de su mano 
roba una carta del montón hasta que tenga una 
carta que colocar sobre otra igual o tenga un 
par iguales para empezar un nuevo montón.

Fin de la ronda
Cuando un jugador se queda sin cartas grita  
¡Desmelenado/a! esto termina la ronda. Los demás jugadores 
recibirán un punto por cada carta que les quede en la mano. 
El jugador a la izquierda de quien repartió las cartas, baraja y 
reparte la siguiente ronda.

Fin de la partida
Al final de la quinta ronda, todos los jugadores deberán sumar 
los puntos acumulados. El jugador con menos puntos gana el 
juego.

NOTA: En la rara ocasión que todos los jugadores terminen con una 
carta en la mano que no pueden jugar, la ronda terminará en un 
empate. Nadie ganará puntos y todas la cartas se deben recoger para 
empezar una nueva ronda.

NOTA: Pueden jugar hasta 6 jugadores, pero con 5 es posible que la 
ronda quede en tablas teniendo cada jugador una carta de un tipo 
lo que no permitirá a ninguno deshacerse de todas sus cartas. En ese 
caso ningún jugador ganará puntos y se jugará la siguiente ronda.  

Los jugadores pueden mirar y organizar sus cartas. Las cartas 
restantes se dejarán en un montón boca abajo en el centro del 
área de juego. Dar la vuelta a las 2 primeras cartas del montón 
y colocarlas boca arriba al lado del montón (si tienen la misma 
imagen se pone una encima de la otra).

Como jugar
¡Desmelenados! se juega a cinco rondas. Se juega sin turnos, 
todos los jugadores juegan a la vez. Simultáneamente todos los 
jugadores se van deshaciendo de sus cartas y robando cartas 
del montón si no pueden colocar ninguna, tan rápido como 
puedan hasta que algún jugador se quede sin cartas y grite: 
¡Desmelenado/a!
Cuando todos los jugadores estén listos el que ha repartido dice 
¡YA! Y cada jugador puede hacer una de las siguientes acciones:

1. Empezar un nuevo montón colocando  
dos o más cartas iguales bocarriba

                                                              

			   2. Poner una carta de su mano 
                                                              sobre otra carta igual en la mesa

Objetivo
Ser el primer jugador en descartarse de todas sus cartas y 
gritar ¡Desmelenado/a! El jugador con la puntuación más 
baja ganará la partida.

Preparación
Tener papel y lápiz a mano para registrar la puntuación 
de cada ronda. Barajar las cartas y repartir bocabajo de la 
siguiente manera:

2 a 4 jugadores: 7 cartas / 5 a 6 jugadores: 5 cartas

Alfred

Fay

Omar

Beatrice

Sully

Eve

Stevie

Ludwig

Ray Ray

Kitty

Monique

Suzie

Ashley

Fifi
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3. Se não conseguir jogar nenhuma carta da 
sua mão, tira uma carta do monte até que tenha 
uma carta que colocar sobre outra igual ou 
tenha um par iguais para começar um novo 
monte.

Final da ronda
Quando um jogador ficar sem cartas grita, Despenteado/a!. Isto 
acaba com a ronda. Os outros jogadores irão receber um ponto 
por cada carta que lhes fique na mão. O jogador à esquerda de 
quem distribuiu as cartas baralha e distribui a seguinte ronda

Final do jogo
No final da quinta ronda, todos os jogadores devem somar os 
pontos acumulados. O jogador com menos pontos vence o 
jogo.

NOTA: Nas raras ocasiões em que todos os jogadores terminam com 
uma carta na mão que eles não podem jogar, a rodada termina em 
empate. Ninguém vai ganhar pontos e todas as cartas devem ser 
recolhidas para começar uma nova rodada.

Podem jogar até 6 jogadores, mas com 5 é possível que a ronda fique 
empatada, tendo cada jogador una carta de um tipo, e isso não per-
mitirá a nenhum deles ficar sem nenhuma das suas cartas. Nesse caso, 
nenhum jogador ganhará pontos e irá jogar-se a seguinte ronda.

Os jogadores podem ver e organizar as suas cartas. As cartas 
restantes deixam-se num monte para baixo no centro da área 
de jogo. Virar as 2 primeiras cartas do monte e colocá-las para 
cima ao lado do monte (se tiverem a mesma imagem coloca-se 
uma acima da outra).

Como jogar
Despenteados! Joga-se a cinco rondas. Se jogar sem turnos, 
todos os jogadores jogam ao mesmo tempo. Simultaneamente 
todos os jogadores vão ficando sem cartas e tirando cartas do 
monte se não puderem colocar nenhuma, tão rapidamente 
como conseguirem até que algum jogador fique sem cartas e 
grite: Despenteado/a!
Quando todos os jogadores estiverem prontos, quem distribuiu 
diz, JÁ! e cada jogador pode fazer uma das seguintes ações:

1. Começar um novo monte a colocar duas  
ou mais cartas iguais para cima

                                                           2. Colocar uma carta da sua mão
                                                               sobre outra carta igual na mesa 

Objetivo
Ser o primeiro jogador em ficar sem nenhuma carta e gritar, 
Despenteado/a!. O jogador com a pontuação mais baixa 
vencerá o jogo.

Preparação
Ter papel e lápis à mão para registar a pontuação de cada 
ronda. Baralhar as cartas e distribuir para baixo da seguinte 
forma:

2 a 4 jogadores: 7 cartas / 5 a 6 jogadores: 5 cartas
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