iQué fiesta de cumpleanos! Y por fin llega .
el momento que todos estabais deseando,
la pifata. ;Quién conseguira mas
gominolas? ;Quién se llevard las mas ricas?

CHUCHES es un divertido juego para toda
la familia de 2 a 6 jugadores a partir de 3
anos de edad y con una duracién
aproximada de 10 minutos.

OBJETIVO

La pifata se ha roto y todo esta lleno de
chuches. Para ganar la partida deberas
coger cuantas puedas, pero recuerda que
tus favoritas (segun tu carta de gustos) te
daran mas puntos.




CONTENIDOS

El juego contiene un total de 71 cartas de
chuches dividas en diferentes tamanos, 6
de ellas son cartas de gustos y 1 carta de
muela picada. El resto... jjson CHUCHES!

Gusto Muela Chuches

PREPARACION

En funcién del niumero de jugadores se
utilizaran los siguientes conjuntos de
cartas:
- Para 2 jugadores: se usa un juego de
cartas de tamano grande (cuadradas o
redondas) + un juego de cartas de tamano
pequeno.
- Para 3 jugadores: se usan todas las cartas
grandes (cuadradas y redondas) + un juego
de cartas pequeno.

- De 4 a 6 jugadores: se usan todas las
cartas.
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Pon las cartas a utilizar segun el numero de
jugadores dentro de la caja de chuches y
aparta las que no se vayan a usar. El
jugador que haya ido a un cumpleanos o
fiesta con pinata hace menos tiempo sera
el jugadur inicial (en partidas posteriores,
se ira cambiando el jugador inicial en el
sentido de las agujas del reloj). Este
jugador se pondra en pie... y abrird la
pinata. Para ello dara la 1u'u'r.elt.a a la caja con
| las cartas desde lo alto de la mesa. Después
el resto de Jugadnres, siguiendo el sentido
horario, cogeran un pufado de cartas tan
grande como puedan y lo volveran a lanzar
hacia arriba.

Una vez que todos hayan lanzado se
repartird a cada jugador de forma aleatoria
una carta de gustos. Esta se colocara boca
arriba delante de cada jugador.

Se acaba de romper la pinata y toca coger
las CHUCHES!
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TURNO DE JUEGO

El primero en coger chuches sera el jugador
inicial y después pasara el turno al jugador
a su izquierda, siguiendo las agujas del
reloj.

Cuando te toque tu turno, podras coger la
chuche que prefieras (solo una), siempre
que la ilustracion de la misma se vea
completamente (es decir, el dibujo de la
chuche no puede estar tapado por otra
carta).
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Si la carta que coges tiene un icono de
accion, esta se ejecutara inmediatamente.
Tras coger tu chuche y ejecutar la accion (si
la hubiera), sera turno del siguiente
jugador.
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ICONOS DE ACCION

Cuando coges una carta con un icono de
accion esta debe ejecutarse en ese
momento. Las posibles acciones son: -

- Antifaz: roba una carta de chuche a
otro jugador.

- Fuegos artificiales: baraja las cartas
de la mesa. Para ello coge el punado
mas grande que puedas con las dos
manos y lanzalo hacia arriba (las
cartas que se caigan al suelo se lanzan
a la mesa nuevamente).

- Regalo: regala una de tus chuches a
otro jugador.

- Muela picada: coge la carta de
muela picada y dasela al jugador que
prefieras. Si un jugador tiene ya la
muela picada colocada, es obligatorio
moverla a otro jugador.




FIN DE LA PARTIDA

La partida terminara cuando hayais cogido
- todas las de chuches de la mesa. jAhora

toca conocer quién es el ganador!

. Cada chuche que hayas cogido te dara un

; punto, salvo que sea del tipo que no te

gustan segun tu carta de gustos que no

puntuaran nada. Las chuches que sean de

tus favoritas, te daran un punto adicional. Y

si al terminar la partida tienes la carta de
muela picada, perderas 3 puntos.

El jugador con mayor puntuacion final sera

el vencedor. En caso de empate ganara el

jugador con mas cartas de chuches. Si sigue

el empate, ambos jugadores compartiran la

victoria.

-

MODOS DE JUEGO ADICIONALES

- Pequechuches:

Para partidas con niflos entre 3 y 4 anos. Se
recomienda ignorar los iconos de accion de
las cartas.
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- La pinata veloz:

Tu objetivo en esta modalidad de juego es
coger tantas chuches como puedas. No
existen turnos. Coge tantas cartas como
puedas, sin considerar ni su posicion
(pueden estar tapadas) ni los iconos de
accion.

Después de abrir la pifnata igual que en el
modo normal, los jugadores miraréis de
nuevo vuestra carta de gustos y la
colocaréis boca abajo (no podréis mirarla
de nuevo hasta terminar la partida.
Después el jugador inicial contara hasta3 y
todos los jugadores cogeréis las cartas tan
rapido como podais, utilizando una sola
mano y colocandolas encima de vuestra
carta de gustos. Cuando hayais cogido
todas las cartas, contaréis vuestros puntos
de la misma forma que en el modo basico
(sin contar la muela picada, que en esta
modalidad no se usara).

Ganara en jugador que consiga mas
puntuacion y, en caso de empate, la
victoria sera para aquel que haya
conseguido mas cartas.

7

gV QUN




CREDITOS
CHUCHES - EAN 8437018229079
Idea Original y creadores : Jorge Rodriguez,

Juan Carlos Ruiz y Radl Lopez
Disefio e llustracién: Javier Boyano
Traduccion al inglés: Gloria R. Garcia
Copyright y Derechos reservados:
Atomo Games

Quedan prohibidas las reproduccion
de las imagenes.

12 Edicién. Cérdoba 2019

Fabricado en Espana

Agrpriority S.L.




	Diapositiva 1
	Diapositiva 2
	Diapositiva 3
	Diapositiva 4
	Diapositiva 5
	Diapositiva 6
	Diapositiva 7
	Diapositiva 8

